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ULDSATTED
Kose Huvikooli tehnikaosakonna dppekava on alusdokument, mille alusel toimub dppe andmine

antud koolis.

Kose Huvikooli dppekava méadrab kindlaks dppe-eesmargid, Oppekava pohimotted, Sppeprotsessi,
oppeaja, Oppeainete loendi koos ajalise kestuse ja ainekavadega, dppeainete valiku voimalused ja

tingimused ning nduded dppeetappide ja kooli 1opetamise kohta.

1. OPPEAJA KESTUS

° Eelope - 3-4 aastat (6-9 a)

| aste - koolieelne rithm, kuni 1 aastat (6-7 a)

Il aste - algklasside rithm, kuni 3 aastat (7-10 a, I-111 klass)
° Pohiodpe - 3 aastat (10-14a, IV-VI Klass)

° Tédienddpe - kuni 2 aastat (14-16a, VII-VI1II klass)

2. VASTUVOTUTINGIMUSED JA EELDUSED

Vastuvotu tingimusteks on lapsevanema tahteavaldus.

Tehnika 0ppesse osalemise eelduseks on:

e Laps on vihemalt eelkooliealine;

Oskab eakohaselt lugeda ning kirjutada.

Jérgib juhendaja suulisi tookorraldusi

3. TEHNIKAOPPE TOIMUMISKOHAD JA KIRJELDUS

Kose Huvikooli tehnikadpe eeldpe algklassidele toimub Ardus, Kosel, Kose-Uuemdisas ning

Orus. Kosel toimub Pohidpe, tdienddpe. Eelkooli eeldope toimub voimalusel Ardus, Kosel, Kose-



Uuemdisas ning Orus. Tehnikadppes antakse Opilasele kvaliteetsed teadmised robootika,
elektroonika, arvjuhitavate masinate ning tehnikavaldkonnas iildiselt. Valikainetega on vdimalik

teadmisi tdiendada droonidppes kui ka projekt vdistlustega.

4. TEHNIKAOPPE EESMARGID
Tehnikadppe eesmaérkideks on:

e arendada inseneri motlemist- tutvustada erinevate tehniliste voimaluste olemasolu ning

anda esmased to0riistad;

e arendada loovust- Opetada lapsi olema piiridest ning kastist véljas. Niilidisaegses

ithiskonnas on vaja ldheneda asjadele loovalt;

e arendada kriitilist m3tlemist ja loogilist motlemist- anda edasi teadmisi, kuidas hinnata
erinevaid olukordi rahulikult. Opetada, kuidas hinnata esitatud teavet ning kuidas
konstrueerida argumenti. Oskus analiiiisida ka enda motlemistegevust eesméargiseadest
tulemuseni joudmisel. Vajalik on sellepdrast, et kui Opilane loob mingi seadme voi
roboti, siis ta oskab pohjendada, miks ta just, nt konstruktsioonis, selliseid lahendusi

kasutas;

e Opetada probleemide lahendamist- Opetada lapsi lahendama probleeme iseseisvalt, kuid
Opetada ka oskus kiisida abi. Kui midagi ebadnnestub, siis mitte alla anda, vaid

proovida uuesti;

e Opetada tegema koostd0d- oskus teha koostddd on eduks vajalik. Tehes koostddd néeb

Opilane, mida arvavad teised ning koos tootades saad toetuda ka teiste abile.

e anda kvaliteetsed teadmised robootikast, programmeerimisest, elektroonikast,

arvjuhitavatest seadmetest.

e anda edasi oskusi orienteerumaks antud valdkondades, ning teadmisi kombineerida
neid valdkondi omavahel;

e dratada huvi tehnikaalaste eluvaldkondade vastu- ndidata, kui lai on tehnika- ning
robootikavaldkond. Anda edasi inspiratsiooni, et tundes huvi tehnika vastu, siis on

vOimalik koike saavutada.



5. OPPEVORMID JA MEETODID
Ope toimub praktiliste ja teoreetiliste dppetundidega, kus tegeletakse robotite tundma

dppimise, ehitamise, programmeerimise jms. Oppes on suur rdhk iseseisvuse ning ka

koostdo arendamisel, mistdttu on dppes iseseisvaid- ning koostddiilesandeid.

Oppeaasta jooksul osaleme mitmetel konkurssidel ning vdistlustel. Uhtlasi teeme ka

koost6dd teiste koolidega ning robootikarithmadega, teeme dppe viljasoite.

6. TEHNIKAOPPE OPIVALJUNDID

Peale tehnikadppe 1dbimist Opilane:
e Tuleb toime tehnoloogilises maailmas;
e Teab ja tunneb iilekandeid (kumm- ning hammasiilekanne);
e Omab iilevaadet erinevatest tehnoloogilistest vahenditest ning nende voimalustest;
e Oskab analiiiisida ning selgitada enda loodud tehnilisi lahendusi ja mdttet6od;
e Tunneb programmeerimisloogikat ning koostada algoritme;
e Oskab lugeda joonistega todjuhendeid;
e Oskab koostada lihtsamaid t66juhendeid;
e Oskab leida lisainformatsiooni ning seda kriitiliselt hinnata;

e Opilane oskab to6tada meeskonnas ja planeerida meeskonna todd.

7. HINDAMINE
Hindamine toimub jooksvalt, praktiliste todde pdhjal. Hindamisel arvestatakse enim t00

protsessile ja analiilisile- kuidas t66 onnestus, mis ldks hasti ning mis halvasti, kuidas tulevikus
selliseid olukordi véltida jms. T66 kdigus antakse Opilasele pidevalt tagasisidet tema tegevuse ning

edusammude kohta.

Kose Huvikooli tehnikaosakonnas hinnatakse ainult pdhidppes ja tdienddppes Oppivaid Opilasi.

Opilase hindamine Oppeaine voi selle osade ldikes toimub mitteeristavas hindamissiisteemis



(arvestatud/mittearvestatud). Hindamine toimub pohidppes ja tdiendoppes kaks korda aastas

perioodi eest: september-detsember ja jaanuar-mai.
Hindamise alused
I-I1I kursus pohidoppes ja tdiendoppes:

e Arvestuse eelduseks on Opilase osavott kontakttundidest vahemalt 70% ulatuses ning

praktiliste to6de hinded.

e Hinne “arvestatud kiitusega” pannakse kui Opilane demonstreerib Oppeaine nii
teoreetilise kui ka rakendusliku sisu silmapaistvat ja eriti pdhjalikku tundmist, oskab
opitulemusi rakendada vabalt ja loovalt ning on iseseisev. Aineprogrammi mahust on

omandatud 91 — 100 protsenti.

e Hinne “arvestatud” pannakse kui dpilane demonstreerib dppeaine nii teoreetilise kui
ka rakendusliku sisu tundmist, hindamistele esitatud toddes on ilmnenud eksimused,
mis ei ole sisulised ega pdhimdttelised, aine siigavamates ja detailsemates osades
avaldub mdningane ebakindlus ja ebatépsus. Aineprogrammi mahust on omandatud

51 — 90 protsenti.

e Hinne “mittearvestatud” pannakse juhul kui Opilasel puudub miinimumteadmiste

tase. Aineprogrammi mahust on omandatud 0 — 50 protsenti.

e Positiivse tulemusega pohidppe Opilane saab Oppeaasta 1pus kursuse tunnistuse

ning viiakse iile jirgmisele kursusele.
III kursuse dpilane esitab iihe omaloomingulise voi projektit6o

Projektitoo-opilastirma; irituse ettevalmistamine ja ldbiviimine; niituse

korraldamine jms.

Omaloominguline t60 — praktiliste esemete valmistamine; kunstitodd;

animafilm, raamat, koomiks, dppematerjal jms

Omaloomingulise/projektitod kaitsmine ja hindamine:



e Loputdd kaitsmine ja hindamine toimub iildjuhul peale dppekava tdielikku ja

edukat ldbimist.
e LJputdo kaitsmine on avalik.

e Loputodde hindamine toimub iildistel alustel ja 10putdodde hindamiseks

moodustab Kose Huvikooli direktor hindamiskomisjoni.
e Hindamiskomisjon valib enda hulgast komisjoni esimehe.

e Ldputdo kaitsmisel esitab dpilane ndutavas mahus teose ning esitluse ning esitab

16putdo autoripoolse analiiiisi.
e Hindamiskomisjonil on digus esitada Opilastele kiisimusi.
e Loputdo juhendaja esitab omapoolse arvamuse.

e Opilasel on digus esitada vastuseid ja vastuargumente esitatud mirkustele ja

kiisimustele.
e Hindamiskomisjon langetab otsuse kinnisel koosolekul.

Kose Huvikool annab odpilasele kooli 1dputunnistuse, kui Opilane on ldbinud
kolmeaastase pohidppe programmi positiivse tulemusega, sooritanud ettendhtud tundide

mahu positiivsetele tulemustele ning kaitsnud 16putdo.
Téienddppes antakse tunnistus ldbitud ainemahu hulga osas.

8. OPPEAINETE LOETELU JA TUNNIJAOTUSKAVA. TUNDIDE MAHT
OPPEAASTAS

Oppeaeg Kose Huvikooli tehnikaosakonnas on septembrist
maini.
Oppetdd osaks on veel tehnika alastel konkurssidel osalemine, kiilalisesinejatega kohtumised,

oppeekskursioonid.
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Pa- poolaasta ope
MOS-Mehitamata husdidukid
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Oppekavale iilemineku perioodiks loodud vabadppe vorm. Huvitegevuses hetkel osalevatele

noortele.

9. AINEKAVAD

Sissejuhatus Robootikasse
Eesmirgid

Eesmirk on &dratada lastes huvi robootika vastu, dpetada arvuti kasutamist. Robootikas dpib laps
méinguliselt 1dbi legode kuidas tehnoloogia ja masinad meie igapédevaelus rolli mangivad. Tunnis
viiakse ellu oma ideed ehitades erinevaid roboteid ja neid programmeerides, mis vdimaldavad
oppida programmeerimist 14bi mingulise ja kielise tegevuse. Lastele tehnoloogiamaailma
tutvustus ning alg Ope, tutvustada robootika ja programmeerimise pohitddesid. Jouda selgusele
koostoos lapsevanemaga lapse huvist robootikas.

Oppesisu
¢ Robotid ja nende kasutamine : millest koosneb robot, kus neid kasutatakse

e Arvutikasutuse ABC : millest koosneb arvuti, kuidas arvuti t6le panna, arvutivorku sisse-
ja véljalogimine, hiire ja klaviatuuri kasutus, kuidas leida arvutist vajalikke programme.

e Legod: erinevate komplektidega tutvumine ja toGtamine.

Opitulemused

e Robotid ja nende kasutamine-teab mida kujutavad endast robotid ja millistes
eluvaldkondades neid kasutatakse, toob naiteid.

e Arvutidpetus-oskab iseseisvalt arvutivorku sisse-ja vidlja logida, kasutada klaviatuuri,
arvutihiirt, sisestada veebiaadresse, avada dpitud arvutiprogramme.

e Toojuhendite tundmine-oskab suuliste toojuhendeid jargida ning paneb joonistel kujutatud
Opetuste jargi kokku roboti.



Sissejuhatus Tehnoloogiasse

Eesmairgid

Aratada Opilastes huvi tehnika ja inseneriteadmiste dppimise vastu. Arendada &pilaste kielist
tegevust, loovust ja mottetood. Opetada dpilastele erinevaid tehnoloogiaid ja erinevate materjalide
kasutamise vOimalusi praktilises tegevuses. Kujundada noortes loodus- ja keskkonnasdistlikku
eluviisi. Arendada meeskonnatdoks vajalikke sotsiaalseid teadmisi ja oskusi. Anda ohutustehnika
alaseid teadmisi.

Oppesisu

o kisitletakse nii loodus- kui materjaliteadust, fiiiisikat ja keskendutakse neil pohinevale
inseneeriale ja tehnikale.

e Sisu avatakse 1dbi rohkete ndidete (maailma tuntud objektid, ajaloosiindmused, protsessid)

e kasutades visualiseerimiseks digivahendeid; tutvustatakse nende pdhjuseid, tagajérgi,
Opitulemused

e oskab teha Opetaja juhendamisel lihtsamaid teaduskatseid

e omandab insenertehnilised algteadmised

e Opib tundma erinevaid materjale ja nende omadusi

e saab fundamentaalsed teadmised lihtsatest masinatest, struktuuridest ja

e mehhanismidest

e tunneb rd0mu tehnoloogia kasutamisest, katsete tegemisest ja koostegutsemisest

e mdistab Opitud loodusnéhtusi ja seda, kuidas asjad todtavad; suhtub limbritsevasse

e keskkonda austusega

e Oskab toimetada ohutustehniliselt 6igesti- Sppur kasutab erinevaid t66vahendeid

e enesele ja kaaslastele ohutult

e harjub korrastama ja puhtust hoidma oma t6dkohal ning timbruses

e julgeb olla loov ja probleeme lahendada.



Robootika alused

Oppe eesmirgid

Eesmirgiks on arendada 7-9 aastaste laste peenmotoorikat ja teadmisi sellistes valdkondades nagu

tehnoloogia, loodusteadus, ehitamine, matemaatika, keel ja kirjandus. See kursus on sobilik just

eelkdige noortele, alles alustavatele robootikahuvilistele. Kursus on lihtne ja selge ning loob

seoseid reaalse eluga. Oppekava alusel toimuv dpe arendab iildhariduskoolis vajaminevaid

sotsiaalseid - ja dpioskuseid. T66 toimub paarides. Praktilised t66d, mis baseeruvad hariduslikel

robotitel. Tunnid viiakse 14bi soovitavalt paaristundidena. Arendatakse tegevuste ja tulemuste

moistmist ning Opitakse tundma lihtsamate algoritmide t66d. Tehakse esimesed sammud

graafilistes programmeerimiskeeltes, ehitatakse lihtsaid roboteid ja teisi automatiseerituid

masinaid. Katsetatakse ja analiiiisitakse erinevaid kineetilise energia {iilekandesiisteeme:

rihmiilekanne, hammasrattad. Nutiseadmega roboti kontrollimine,

programmeerimiskeskkonnad. Tunnid on {iiles ehitatud haridusrobootikakomplektidel.

Oppesisu

e Roboti ehitus ja selle osad robotite baaskomplektide pdhjal
e Legod: erinevate komplektidega tutvumine ja tdStamine.
¢ Robotid ja nende kasutamine : millest koosneb robot, kus neid kasutatakse

e Lihtsate programmide koostamine ja robotite juhtimine.

e Omandab pohiteadmised robootikas ning erinevates mehaanikasiisteemidest.

Opitulemused

* laps tunneb tehnilise disaini alustalasid;

laps saab aru lihtsate masinate ja mehhanismide (hammasrattad, rattad ja teljed,
hoovastikud ja rihmarattad) toSprintsiipidest;

* jérgib instruktsioone;

» oskab testida, ennustada ja moota, koguda infot ja selgitada tulemusi;

erinevad



oskab ehitada périselu masinate mudeleid;
* tutvub selliste mdistetega nagu energia, joud, liikkumine, tasakaal, kiirus jne.
* moistab programmeerimise algtdodesid

+ arendab oma matemaatilisi ja loogilise motlemise oskusi

Robootika Wedo 2.0 ja Spike

Oppe eesmirgid

Oppekava alusel toimuv dpe arendab iildhariduskoolis vajaminevaid sotsiaalseid - ja dpioskuseid.
Robotite programmeerimine toimub spetsiaalses WeDo Spike komplektide jaoks moeldud
graafilises programmeerimiskeskkonnas, mille abil on programmide loomine ja kdivitamine lihtne

ning kiirelt dpitav. T66 toimub paarides.
Oppesisu
e Individuaalsete ja grupiprojektide esitlused.
e FErinevate robotimudelite ehitamine ja nende programmeerimine konkreetsete iilesannete

Taitmiseks.

e Oskab kirjeldada robootikasiisteemi (andur-kontroller-taitur)

Opitulemused

e tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;
e ndeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise iile
ajaloos;

e ndeb kielises tegevuses ja mottetdds voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi



probleeme lahendada;

e tunneb programmeerimisloogikat;

e analiiiisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja
pohjendama;

e markab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

e valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja toovahendeid ning tdhtsustab
materjalide ja toovahendite ohutut kasutust;

e oskab lugeda t6Gjoonist ja juhendit.

Robootika Spike ja EV3

Oppe eesmiirgid

Eesmirk on innustada noori dppima programmeerimise, konstrueerimise ja robotitehnikaaluseid,
Opetada lastele kriitilist motlemist ja arendada digiajastul vajaminevaid oskusi. Kursuse jooksul
tutvuvad lapsed robotitehnika ajalooga ning omandavad esmased inseneri, projekteerimise ja

programmeerimise oskused. Toimub siivitsi dpe valitud valdkonnas.
Oppesisu
e Praktilised t66d, mis baseeruvad hariduslikel robotitel ning projektope ja eksperiment
iilesannetel.
e minnakse roboti tddsse siivitsi

e tehakse analiilise ning andurite veaarvutusi.

e Elektroonika programmeerimise konstruktoritele kui ka keerukamate
stisteemide/robotite ehitamisele.
e Arendatakse oskusi ja rakendatakse saadud teadmisi interaktiivsete lahenduste loomisel.

e Teadmised elektrist - toiteallikas, teoreetiline ja praktiline vooluring.



e Elektri juhtijad ja isolaatorid.

e Lihtsaimad voolutarbijad hodg- ja ledlamp, elektrimagnet.

Opitulemused
e oskab programmeerida ja tunneb programmeerimisloogikat;
e kasutab teaduslikku ja tehnilist keelt;

e Opilane omandab praktilisi kogemusi, kasutades matemaatilisi mdisted, nagu hindamine,

aeg, kiirus jne;
e Opilane mdistab ja tdlgendab 2Djooniseid ja loob 3Dmudeleid;

e Opilane arendab MATIK ja koostddoskust.

ARDUINO

Oppe eesmiirgid

Arduinos Opitakse baas- ning edasijdudnute tasemel elektroonikat ning mikrokontrolleri juhtimist.
Oppes viiakse algul 1ibi elektrooniline simulatsioon ning seejirel reaaleluline katse.

Oppesisu

e Arduino arendusplaadi programmeerimine, elektroonikakomponentidega tutvumine ja

ithendamine.
e Arduino manussiisteemi programmeerimine C++ keeles.

e Andmeside alused, sensorid alates mitmesugustest liilititest temperatuuri, valgustugevuse,
Ohurdhu, gaasianaliisaatorite ja siidameriitmi lugejateni - véljundid mootorijuhtmis

seadmetest erinevate ekraanideni (LCD, RGB led, Led, Oled)

e Vodimalused luua projekte autonoomsetest sdidukitest automaatsete siisteemide, nutikate

kodulahenduste ja interaktiivsete kunstiteosteni.



Opitulemused

e Opilased teavad, kuidas kasutada andureid, tsiikleid, funktsioone, muutujaid ja muid

programmeerimise tehnikaid;
e Opilased oskavad anda konstruktiivset kriitikat nii enda kui teiste programmide kohta.

e Opilased oskavad oma programme testida

Arvjuhitavad masinad ja 3d modelleerimine
Oppe eesmirgid

Arendada huvi tehnikaga seotud erialade vastu. Opilase tehnilise ja ruumilise mdtlemise
arendamine ja loova eneseteostusvdimaluste loomine. Pakume 14bi ruumilise ja kielise tegevuse
3D-modelleerimisel ja —printimist. Erinevate 3D-printimisel kasutatavate materjalide ja nende
tootlemise tehnoloogiate tutvustamine. Teadmiste andmine 3D-pliiatsitest, -printeritest ja —
tarkvarast. Laserloike-ja graveerimispingi tutvustamine ja kasutus detailide valmistamiseks.
Oigetest tehnoloogilistest vdtetest erinevate materjalide todtlemisest. Teadmiste andmine
ohutustehnikast ja toGtervishoiust ning opitud pShimotetest 1&htumine dppetdds. Sotsiaalsete ja

individuaalsete oskuste arendamine (iseseisvus, meeskonnatoo)
Pohidpe 11 dppeaasta
Oppesisu

e 3d-tarkvarad ja 3d-kasutusvoimalused,

e 3d-printerid — ajalugu, liigid.

e jooniste koostamine ja lugemine, arvuti kasutamine



e jooniste tootlemises;

e lihtsamate mudelite modelleerimine ja printimine, sh
e 3d-pliiatsiga;

¢ lihtsamate makettide, ménguasjade, tarbeesemete

e modelleerimine ja valmistamine;

e RDWorks programmi tutvustus ja t66 programmiga
e Ldikamine laserldikeseadmega

o Laserldikepingi ehitus, elektroonika ja optika

Opitulemused II dppeaasta
e rakendab ohutustehnika ndudeid erinevate t60votete sooritamisel;

e teab erinevaid 3D-printimisel kasutatavaid materjale, nende omadusi, todtlemise

tehnoloogiaid ja vahendeid;

e valib ja késitseb erinevaid vahendeid materjalide to6tlemiseks ja modelleerimiseks (tarkvara,

3D-pliiats, 3D-printer);
o kasutada toofaili loomiseks programmi RDWorks ja AutoCAD (algtasemel)
PGShidpe 111 oppeaasta
Oppesisu
e 3d-tehnoloogia kasutamine kombineerituna teiste tehnikavaldkondadega.
e jooniste koostamine ja lugemine, arvuti kasutamine jooniste todtlemises;
e raskemate mudelite modelleerimine ja printimine, sh 3d-pliiatsiga;

e raskemate makettide, ménguasjade, tarbeesemete modelleerimine ja valmistamine;



e 3d tarkvara kasutamine Sketchupis ja 3d jooniste tegemine teistes samadel pohimotetel

programmides
e Failide ettevalmistus AutoCAD ja RDWorks (cad, vektorgraafika, rastergraafika) ja kontroll

e disainiprojektid, kus Opilased loovad oma ideed CAD tarkvaras ja realiseerivad need

kasutades laserldikurit ja 3D-printerit.

e Seadmete hooldamine

Opitulemused III dppeaasta

e analiilisib materjali, vahendi ja tehnoloogia sobivust;

e kavandab, kujundab ja modelleerib esemeid, tootleb erinevaid materjale; kasutab materjali

sadstlikult.
e valmistab erinevatest 3D-prinditavatest materjalidest makette, mudeleid, tarbeesemeid jne;
e  tO0Otab rithmas ja iseseisvalt;
e viljendab end kéeliselt loovalt ja loominguliselt;
e mdtleb ja loob ruumiliselt

e kasutab toofaili loomiseks programmi RDWorks ja AutoCAD (algtasemel)
e hooldab CO2 laserldikepinki
e seadistab CO2 laserldikepingi ja oskab toodelda erinevaid materjale

e Lasergraveerimine-1dikepingi  kidivitamine, seadistamine ja seiskamine vastavalt
valmistajatehase juhisele

Loputoo alused

Oppe eesmiirgid



PShidppe 10petamise tingimuseks on, et Opilane on III kursuse 16pus sooritab 16put6d, mis ldhtub
varasemalt libitud teemadest vdi on dppeaineid 15imiv. Oppeaine eesmirgiks on tutvustada
Opilastele tingimusi 10putdod esitamiseks, alustada, kavandada ja selgitada 16putdo tingimusi.
Aidata Opilasel valida 10putdo teema, juhendaja kellega soovitakse alustada koost6od. Seada
eesmirke ja ajakava edukaks 10put6d valmimiseks.

Oppesisu

e LOputdo tingimuste tutvustamine

e LJputdo teema valimine

e Juhendaja otsimine

e MS OFFICE kasutamine ja baasteadmised

e LJputdo ajakava seadmine

Opitulemused

e Opilane teab 15putdo koostamise ja eduka Idpetamise tingimusi

e Oskab planeerida ajakava

e Omab peamisi teadmisi Wordi ja PowerPoint tarkvarast, et koostada 16putd6

e LOputdo teema ja juhendaja on valitud

Programmeerimine individuaaldope
Oppeesmirgid:

Pohjalik programmeerimise kursus, mis loob tugeva aluse hilisemaks IT valdkonna dpingute
jitkamiseks ning vastava elukutse omandamiseks. Opilane omandab pdhiteadmised
programmeerimises ja arvutigraafikas. Opilased saavad aimu programmide arendamisest ja
suurendavad oma huvi IT valdkonna vastu

Oppesisu
e Erinevate programmeerimise meetodite katsetamine;
e Erinevate programmeerimiskeeltega tutvumine;

e Arvutialaste oskuste ja teadmiste suurendamine, erinevate programmide ja kasutajaliidestega
tutvumine;

e Videomidngudega tutvumine, koostodprojektide ldbiviimine.
Opitulemused

e Opilased on arendanud oma loogilist, algoritmilist ja analiiiitilist mdtlemisoskust;



e Tunnevad erinevaid tekstilisi programmeerimiskeeli;
e Opilased oskavad luua oma tasemele vastavaid programme ja minge;

e Opilased teavad, kuidas kasutada andureid, tsiikleid, funktsioone, muutujaid ja muid
programmeerimise tehnikaid;

e Opilased oskavad anda konstruktiivset kriitikat nii enda kui teiste programmide kohta.

e Opilased oskavad oma programme testida

Valikaine Drooniope
Oppeesmirgid

Noored saavad rakendada koolis dpitut. Lisaks dpitakse mirkama detaile, nende olulisust ning
saadakse reaalsed oskused tehniliste probleemidega toimetulekuks. Noored omandavad
algteadmised ja oskused, mis aitavad moista elektroonikat, aerodiinaamikat ja objektidele
mdjuvaid fiiiisikalisi joude. Opitakse kiisitlema raadio teel juhitavaid droone. Lisaks
juhtimisvotete ja vOistlusstrateegiate omandamisele radgitakse ja tehakse 1dbi droonide ehitamine,
oppides seeldbi tundma ja kasutama tooriistu.

Oppesisu Pdhidpe I-11 kursus

e saadakse iilevaade droonide ehitusest

e Droonide kasutamise valdkonnad ja klassid

e FPV rallidroonide eripirad

e Simulaator drooninduses

e Opitakse ohutustehnikat nii todriistade kasutamisel kui ka LIPo akude kasutamisel

e saadakse iilevaade droonindusest 1ldbi Eesti seadusandluse ja kehtivad reeglid — millega ja
kus tohib lennata, lendude registreerimine, drooni juhtimise load.

Opitulemused P&hidpe I-11 kursus

e Tunneb erinevaid drooniliike ja oskab orienteeruda droonide valdkonnas

e Teab drooni lennutamise reegleid

e On omandanud algtasemel kogemuse drooni lennutamises ja simulatsioonis.
Oppesisu Tiienddpe

e Opitakse droone programmeerima

e meeskonnana pannakse osadest kokku droon



e keskendutakse drooni ehitamise voimaluste peale

e Opitakse jooniseid lugema ja nendest aru saama

e Opitakse korrektselt jootma (klemmide ihendamised)
Opitulemused Tdienddpe

e Valminud on kokkupandud droon

e Teab peamisi printsiipe aerodiinaamikast ja objektidele mdjuvaid fiitisikalisi joude

e Teab peamisi programmeerimisvoimalusi droonidel.

Valikaine Robootikavoistlused

Oppeesmirgid

Opilastele anda vdimalusi rakendada enda omandatud teadmisi ja osaleda robootika vdistlustel.
Panna proovile enda esinemisoskus, kriitiline motlemine ning omandada vdistluskogemust.
Eesmirk on koos juhendajaga leida sobilikud vdistlus(ed) Oppeaastas ning nendel osaleda.
Harjutatakse ja treenitakse ennast vdistlustel osalemiseks. Tegemist on projektdppega ja dpilased
kaasatakse algusest-13puni: planeerimine, vdistlemine, tulemuste analiiiis. Opilastel tuleb
Oppeaasta jooksul korraldada ka iiks osakonna tootuba/voistlus Kose Huvikooli dpilastele.
Suurendada koostod Huvikooli Opilaste, laste vanemate, juhendajate ning valla tasandil.

Oppesisu

e Vastavalt Oppeaastale toimuvate vdistluste kaardistamine. Ndited: Robolahing, Robotex,
FLL, Open Roberta, Delta X, dpilasvdistlused.

e Oskuste vilja selgitamine konkreetse vdistluse jaoks koos juhendajaga. Ajakava
madramine.

e Voistlustarvikute komplekteerimine treenimiseks

e Voistlusel osalemiseks eelarve koostamine, tasuliste voistluste puhul toetajate ja sponsorite
otsimine ja leidmine.

e Opilasvdistluse/ Té6toa korraldamine Kose Huvikoolis

Opitulemused
e On osalenud viahemalt iihel robootika vdistlusest dOppeaasta jooksul.

e Korraldatud on uks t66tuba/vaistlus Tehnika osakonnas.



e Moistab ajaplaneerimise tdhtsust ja vastutust

e Opilane on ndinud kogu protsessi algusest-1dpuni voistlusel osalemisest kui ka iirituse
korraldamisest

e Omab osaliselt teadmisi eelarve koostamisest kui ka toetajate/sponsorite leidmine
kohalikus omavalitsuses voi mujalt.



